




Структура робочої програми навчальної дисципліни «Web-

програмування» 

1. Опис дисципліни 

«Web-програмування» 

 
Дисципліна «Web-

технології та Web-

аналітика» 

Галузь знань, спеціальність, 

СВО 

Характеристика навчальної 

дисципліни 

Кількість кредитів ECTS - 5 Галузь знань – 01 

Освіта/Педагогіка 

 

 

Статус дисципліни: 

Обов’язкова дисципліна 

циклу професійної 

підготовки 

Мова викладання: 

Українська 

Кількість залікових модулів 

– 4 

Спеціальність 015.39 

Професійна освіта 

(Цифрові технології)  

Освітньо-професійна 

програма «Професійна 

освіта (Цифрові технології» 

Рік підготовки:  

Денна – 2 

Заочна - 2 

Семестр:  

Денна – 4 

Заочна – 4 

 

Кількість змістових модулів 

– 2 

Ступінь вищої освіти - 

Бакалавр 

Лекції 

Денна – 30 год. 

Заочна – 8 год. 

Практичні  

Денна – 30 год. 

Заочна – 4 год. 

Загальна кількість годин - 

150 

 

 Самостійна робота  

Денна – 83 год. 

Заочна – 138 год. 

Тренінг  

Денна– 8 год. 

Індивідуальна робота  

Денна– 4 год. 

 

Тижневих годин - 10 

З них аудиторних -4 

 

 

Вид підсумкового 

контролю - екзамен 

 

 

 



 

2. Мета та завдання дисципліни «Web-програмування» 

 

2.1. Мета вивчення дисципліни 

 Мета вивчення дисципліни «Web-програмування» - формування у 

студентів теоретичних знань та практичних навичок використання мережі 

інтернет (сервісу WWW). Вивчення місця Web-технологій серед інших 

комп’ютерних технологій та комплексу вмінь для створення веб-сайтів та 

розміщення їх в мережі інтернет. 

 Для досягнення мети в процесі навчання поставлені такі основні завдання: 

- сформувати у студентів понятійний апарат і розуміння взаємозв’язку між 

основними технологічними компонентами WEB; 

- сформувати у студентів базові знання щодо основних компонентів WEB-

технологій; 

сформувати у студентів практичні навики щодо створення та розміщення WEB-

сайтів в мережі інтернет. 

 

2.2. Найменування та опис компетентностей, формування котрих забезпечує 

вивчення дисципліни «Web-програмування» : 

- Вміння використовувати інформаційні та комунікаційні технології; 

- Вміння шукати, обробляти та аналізувати інформацію з різних джерел; 

- Вміння використовувати креативне та критичне мислення; 

- Вміння використовувати мережу інтернет для пошуку інформації; 

Вміння створювати сайти за допомогою сучасних засобів та розміщувати 

їх у мережі інтернет. 

 

2.3. Результати навчання дисципліни  

В результаті навчання студенти отримають необхідні теоретичні та 

практичні навики в пошуку інформації в інтернеті, виборі технології та створенні 

сайту, що передбачає створення дизайну, наповнення сторінок, створення 

анімацій та розміщення сайту у мережі інтернет. 

  

2.4. Завдання вивчення дисципліни: 

У результаті вивчення дисципліни «Web-програмування» студент повинен 

знати: 

- Основні методи пошуку інформації. 

- Основні методи та технології які використовуються для створення Web-

сайтів. 

- Методи зберігання та розміщення сайтів у мережі інтернет. 

 

2.5 Завдання лекційних занять 

 Мета проведення лекцій полягає у тому, щоб ознайомити студентів з 

головними методологічними та методичними поняттями пошуку інформації в 

мережі інтернет, створення та розміщенні сайтів у мережі інтернет. 

 Мета проведення лекцій полягає у: 

 - викладенні студентам у відповідності з програмою та робочим планом 

основних питань курсу «Web-програмування». 



 - сформувати у студентів цілісну систему теоретичних знань з курсу «Web-

програмування». 

 

2.6 Завдання практичних занять 

 Мета проведення практичних занять полягає у тому, щоб виробити в 

студентів практичні навички пошуку, обробки та створення нової інформацїі 

різних типів. Сформувати у студентів практичні навики для створення сайтів та 

розміщення їх у мережі інтернет. Мета проведення практичних занять: 

- Засовоїти методику пошуку та обробки інформації в мережі інтернет 

- Навчитись створювати Web-сайти. 

- Навчитись розміщувати Web-сайти у мережі інтернет. 

 

3. Зміст дисципліни «Web-технології» 

Змістовий модуль 1. Основи створення WEB-сайтів 

Тема 1. Основи використання Web-технологій та мережі інтернет 

Базові поняття Web-технологій. Поняття інформації. Історія виникнення та 

використання мережі інтернет. Поняття пошуку в мережі інтернет, типи 

пошукових систем та методи пошуку. 

 

Тема 2. Поняття WEB-сайту. 

Поняття Web-сайту. Завдання та цілі створення Web-публікацій. Оцінка 

користувачів та їх специфічних особливостей, створення портрету клієнта. 

Поняття основних елементів Web-сайту. 

 

Тема 3. Проектування WEB-сайту 

Постановка завдання на розробку. Створення концепції WEB-сайту. Відбір 

матеріалів, вибір структури сайту та особливостей розміщення матеріалів. 

Вимоги до інтерфейсу. Вимоги до оформлення сторінок. Вибір дизайну сайту в 

цілому. Взаємодія основних технологічних компонентів Web-сервісу. Огляд 

інструментів для дизайну сайту. 

 

Тема 4. Методології розробки сайтів 

Поняття основних методологій які використовуються для створення ПЗ та 

Web-сайтів. Гнучкі методології, причини їх виникнення та їх роль у процесі 

розробки. Не гнучкі методології. 

 

Тема 5. Розмітка тексту з використанням HTML 

Поняття розмітки тексту. Мови розмітки тексту. Синтаксис мови HTML. 

Структура HTML-документа. Заголовок документа, мета-теги. Тіло документа. 

Документи з фреймами. Склад елементів. Поняття контейнера. Основні тегі. 

Прийоми розробки документів в різних середовищах. Створення WEB-сторінок 

Елементи навігації. Базування. Посилання і якорі. Карти посилань. 

Вбудовування об'єктів (аплети, Flash, звук і т.п.). Форми, призначення, 

створення, використання. Поняття та засоби семантичної розмітки. 

 

 

 



Змістовий модуль 2. Засоби створення WEB-сайтів 

Тема 6. Використання стильових специфікацій 

Включення таблиць стилів, ієрархія таблиць. Завдання стилів. Селектори. 

Синтаксис правил таблиць стилів. Модель форматування CSS. Властивості 

елементів, керованих за допомогою CSS. Форматування Web-документів з 

використанням таблиць стилів. 

 

Тема 7. Верстка сторінок. 

Поняття верстки. Засоби CSS, що забезпечують верстку. Верстка смугами. 

Верстка колонками. 

 

Тема 8. Створення динамічних елементів та ефектів 

Створення динамічних елементів за допомогою CSS. Трансформації. 

Анімація. Приєднання скриптів до Web-документу. Особливості мови JavaScript. 

DOM, об'єктна модель документа. Модель подій, обробка подій. Розробка 

сценаріїв для HTML-документів. Використання бібліотек. 

 

Тема 9. Засоби та прийоми створення Web-документів 

Візуалізовані засоби. Використання шаблонів. Фреймворки. Системи 

керування контентом. Публікація Web-документів. Тестування і супровід сайту. 

Оцінка якості і ефективності публікації. 

 

Тема 10. Основи просування та позиціонування в мережі інтернет 

Використання технологій SEO для позиціонування сайту в мережі 

інтернет. Підключення та використання спеціалізованих програмних засобів для 

аналітики. 

 

 

 

 

 

 

  



4.Структура залікового кредиту з дисципліни «Моделювання бізнес-

процесів» 

Тема 

Кількість годин 
 

Лекції Практичні Самост робота 

Тренінг 
Індивідуальна 

робота 

Тема 1. Основи використання Web-

технологій та мережі інтернет 
2 2 8 

8 
 

Тема 2. Поняття WEB-сайту 2 2 8 1 

Тема 3. Проектування WEB-сайту 2 2 10  

Тема 4. Методології розробки сайтів 
2 2 8 1 

Тема 5. Розмітка тексту з використанням 

HTML 
2 2 8  

Тема 6. Використання стильових 

специфікацій 
4 4 8 1 

Тема 7. Верстка сторінок 4 4 8  

Тема 8. Створення динамічних елементів та 

ефектів 
4 4 8  

Тема 9. Засоби та прийоми створення Web-

документів 
4 4 6 1 

Тема 10. Основи просування та 

позиціонування в мережі інтернет 
4 4 6  

Разом 
30 30 78 4 

 

  



 

Заочна форма навчання 

 Кількість годин 

 Лекції Практичні СРС 

Тема 1. Основи використання Web-технологій 

та мережі інтернет 
2 2 

2 

13 

Тема 2. Поняття WEB-сайту 13 

Тема 3. Проектування WEB-сайту 14 

Тема 4. Методології розробки сайтів 2 14 

Тема 5. Розмітка тексту з використанням 

HTML 
14 

Тема 6. Використання стильових специфікацій 2 14 

Тема 7. Верстка сторінок 2 14 

Тема 8. Створення динамічних елементів та 

ефектів 
14 

Тема 9. Засоби та прийоми створення Web-

документів 
2 14 

Тема 10. Основи просування та позиціонування 

в мережі інтернет 

14 

Разом 8 4 138 

 

5. Тематика практичних занять 

 

Практичне заннятя №1. Основи використання WEB-технологій. 

Практичне завдання №2. Поняття WEB-сайту. 

Практичне завдання №3. Проектування WEB-сайту. 

Практичне завдання №4. Методології розробки сайтів. 

Практичне завдання №5. Використання розмітки HTML для створення 

сайтів. 

Практичне завдання №6. Практичне використання стильових 

специфікацій в процесі створення Web-сайту 

Практичне завдання №7. Верстка сторінок сайту. 

Практичне завдання №8. Створення динамічних елементів та ефектів на 

сайті. 

Практичне завдання №9. Засоби та прийоми створення Web-документів 

Практичне завдання №10. Засоби та прийоми використання веб-

аналітики для просування та позиціонування сайту в мережі інтернет 

 

 

 



6. Самостійна робота  

Самостійна робота з дисципліни «Web-програмування» виконується 

кожним студентом протягом семестру. Її виконання є однією із обов’язкових 

складових навчальної дисципліни. 

Протягом семестру студенти мають реалізувати веб-сайт на визнечену 

студентом тематику, налаштувати та підключити до нього технології веб-

аналітики. На фінальному етапі необхідно провести тестування сайту, виправити 

знайдені помилки та підготувати презентацію, у якій будуть описані етапи 

розробки, тестування та основні труднощі, які виникли протягом роботи над 

проєктом. 

Робота оцінюватиметься за якістю реалізації функціоналу, відповідністю 

плану проєкту, проведеним тестуванням і фінальною презентацією. 

 

 

7. Організація та проведення тренінгу 

Тематика: Створення власного сайту та його використання. 

 У процесі тренінгу кожен студент обере для себе хостинг та домен, 

вибере SSL сертифікат який необхідний для сайту, створить структуру сайту та 

додасть сторінку з короткою інформацією про себе 

 

 

 

8. Методи навчання 

У навчальному процесі застосовуються: лекції, практичні та індивідуальні 

заняття, консультації, самостійна робота, метод опитування, підготовка і 

презентація тренінгу. 

 

 

9. Методи оцінювання 

В процесі вивчення дисципліни використовуються наступні методи 

оцінювання навчальної роботи студента: 

- поточне опитування; 

- підсумкове тестування по кожному змістовому модулю; 

- ректорська контрольна робота; 

- підсумковий іспит. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



10. Критерії, форми поточного та підсумкового контролю 

Evaluation policy 

Підсумковий бал (за 100-бальною шкалою) з дисципліни «Моделі та 

технології програмування» визначається як середньозважена величина, в 

залежності від питомої ваги кожної складової залікового кредиту: 

Модуль 1 Модуль 2 Модуль 3 Модуль 4 Модуль 5 

10% 10% 10% 10% 5% 15% 40% 

Поточне 

оцінюванн

я 

Модульний  

контроль 1 

Поточне 

оцінювання 

Модульний 

контроль 2 

Тренінг  Самостійна 

робота  

Екзамен 

Оцінка 

визначаєтьс

я як 

середнє 

арифметич

не з 

отриманих 

оцінок за 

перший 

змістовий 

модуль. 

(теми 1-7) 

Виконання 

модульного 

завдання, 

складається 

із однієї 

практичої 

задачі 

(теми 1-7) 

 

Оцінка 

визначається із 

середнє 

арифметичне з 

отриманих оцінок 

за другий 

змістовий модуль. 

(теми 7-14) 

 

Виконання 

модульного 

завдання, 

складається із 

однієї практичої 

задачі (теми 7-14) 

 

 

Оцінка за 

виконання 

завдання 

(звіт) 

Оцінка за 

виконання  

самостійного 

завдання 

(презентація або 

звіт) 

2 теоретичні 

запитання (по 

30 балів), 1 

практичне 

завдання (40 

балів) 

 
 
 

Оцінювання здійснюється шляхом опитування не рідше як один раз на 

два заняття. 

Шкала оцінювання: 

За шкалою 
Університет

у 

За національною 
шкалою 

За шкалою ЕСТS  

90-100 Відмінно А (відмінно)  

85-89 Добре В (дуже добре)  

75-84 С (добре)  
65-74 Задовільно D(задовільно)  

60-64 Е (достатньо)  

35-59 Незадовільно FХ (незадовільно з можливістю повторного складання) 

1-34 F (незадовільно з обов'язковим повторним курсом) 
 

 

11. Інструменти, обладнання та програмне забезпечення, 

використання яких передбачає навчальна дисципліна 

№ Найменування Номер теми 

1. Персональний компютер та інтернет 1-10 
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Андрющенко. – Харків: Вид. ХНЕУ, 2019. -84 с. 

4. Хмарні технології / О. Зінченко та ін. Київ : Київ, 2020. 74 с. 
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